REGULAMENTO REUNI CHALLENGE 2023

1- OBJETIVO E INFORMAGOES GERAIS

1.1. Com o objetivo de estimular a cultura empreendedora dentro das instituigdes de ensino
superior de todo o pais, o REUNI Challenge ira conectar o conhecimento universitario com
demandas reais da sociedade, mentores com experiéncia de mercado, 0 ecossistema de
inovacao e o Governo do Estado de Santa Catarina, para o desenvolvimento de projetos
inovadores em um evento imersivo.

1.2. O REUNI Challenge se trata de uma competicdo entre equipes universitarias. A
Universidade vencedora recebera o titulo de Universidade Mais Empreendedora do REUNI
Challenge 2023.

1.3. O evento sera realizado entre os dias 13, 14, 15 e 16 de setembro de 2023,
presencialmente na cidade de Lages/SC, no Orion Parque Tecnolégico - Centro de
Inovagao Luiz Henrique da Silveira, situado na Rua Heitor Villa Lobos, 525 - Sao Francisco,
Lages - SC, 88506-400. Durante os quatro dias, as equipes desenvolverdo sua ideia, a fim
de solucionar um problema real, passando por todas as etapas e emocgdes da criagao de
um negocio. Os universitarios contardo com a ajuda de capacitagdes e mentorias durante
todo o periodo.

1.4. Poderao participar do REUNI Challenge Instituicdes de Ensino Superior devidamente
regulamentadas de todo o Brasil.

1.5. Acontecera concomitantemente e independente ao REUNI Challenge, o REUNI Game
que se trata de uma gincana com premiag¢des simultaneas, no intuito de engajar e integrar
os participantes.

1.6. Acontecera concomitantemente e independente ao REUNI Challenge, o REUNI Game
Professores que se trata de uma gincana com premiagdes simultaneas, no intuito de
engajar e integrar os professores participantes.

2- PARTICIPANTES E INSCRIGOES

2.1. Antes de realizar a inscricdo no REUNI Challenge, os interessados deverdo ler
atentamente este Regulamento e concordar integralmente com seus termos e condi¢des.

2.2. O campus universitario participante do REUNI Challenge formara equipes de no minimo
05 e no maximo 08 universitarios e de no minimo 01 e no maximo 02 professores.

2.3. Cada campus universitario podera inscrever até 02 equipes, observado o periodo de
inscrigcdo, sendo que a primeira equipe inscrita participara efetivamente da competicdo e a
segunda equipe inscrita compora lista de espera, a qual podera ser chamada para participar
do REUNI Challenge, conforme item 3.



2.4. As vagas sao limitadas a 50 equipes.

2.5 As inscri¢cdes estardo abertas a partir do dia 04 de julho de 2023 e vao até o dia 31 de
agosto de 2023, através do link: https://plid.in/ReuniChallenge2023.

2.6. Os polos universitarios nao poderao inscrever equipes.

2.7 Os alunos dos polos universitarios poderdo compor as equipes desde que estejam
vinculados a um campus.

2.8 Cada campus universitario selecionara, a seu exclusivo critério, os participantes
(universitarios e professores universitarios) a comporem as equipes.

2.9 O campus universitario devera inscrever as equipes até o dia 31/08/2023.

2.10.Tentativas de inscrigdo por outros meios ou fora do prazo nao serdo admitidas em
hipotese alguma.

2.11. Cada participante somente podera integrar uma Unica equipe.
2.12. As equipes poderao excluir participantes ao longo da competicéo.

2.13. Durante a competicdo somente terdo acesso no evento a equipe que tiver sua
inscricdo homologada e a equipe de apoio.

2.14. Somente sera permitida a entrada de outras pessoas que nao estejam inscritas na
equipe, para assistir ao pitch final.

2.15. A desisténcia de integrantes nao invalida a participacdo da equipe, desde que
permanecga um integrante para participar da banca final, bem como um professor.

2.16. No momento da inscrigdo, o campus universitario recebera um email de confirmacao.
2.17. Na hipoétese de nao recebimento do e-mail de confirmagao da participacdo na
competicdo, o campus universitario devera enviar um e-mail para o enderego

reuni@orionparque.com e solicitar a confirmagéo da inscricdo no REUNI Challenge.

2.18. Os campus universitarios que nao receberem o e-mail de confirmagdo e nao se
manifestarem por e-mail até o dia 31 de agosto de 2023, ndo serao inscritos.

2.19. Os universitarios que participarem de todo o evento receberdo certificado de
participagao.

2.20. As primeiras equipes inscritas garantem as vagas na competicdo, de acordo com o
numero de vagas contido no item 2.4.

3- CADASTRAMENTO PARA LISTA DE ESPERA



3.1. O campus que tiver interesse em inscrever duas equipes devera preencher a segunda
inscrigdo, no mesmo link, mas observando o ingresso para lista de espera, ocasidao em que
compora uma lista de ordem cronolégica.

3.2. Se até a data de 31 de agosto de 2023 ndo for atingido o niumero maximo de equipes
(50), serao automaticamente inscritas as equipes que compdem a lista de espera,
obedecida a ordem cronoldgica de cadastramento.

3.3. As inscrigdes das segundas equipes por campus obedecerao a lista de espera até que
se complete o numero maximo de equipes participantes (50).

4- EQUIPE DE APOIO

4.1.Cada equipe podera trazer até 3 pessoas para apoio (ex.: comunicagdo, motorista,
coordenador de curso, videomaker), as quais terdo acesso ao evento.

4.2. A equipe de apoio ndo podera participar tecnicamente da competicao.
4.3. Nao sera permitida a entrada de outras pessoas no evento.

4.3. O descumprimento desta regra, permitindo o acesso de pessoas que ndo componham
a equipe técnica e equipe de apoio, podera gerar a desclassificagdo da equipe.

4.4. Na apresentacao dos pitches sera permitido livre acesso ao publico externo.

5- DIREITO DE IMAGEM, TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS E INFORMAGOES
CONFIDENCIAIS

5.1. Uma vez realizada a inscrigdo no REUNI Challenge, os participantes e suas respectivas
equipes estdo cientes e autorizam a utilizagdo de sua imagem e voz para divulgar fotos e
videos, em todos os meios de comunicagdo, em todas as edigdes do REUNI Challenge,
unica e exclusivamente como material de divulgagdo dos promotores do evento em todos os
seus canais e de terceiros.

5.2. Uma vez realizada a inscricdo, 0 campus universitario e os participantes
comprometem-se a observar as regras do REUNI Challenge e deste Regulamento. O
descumprimento das orientagdes repassadas durante o evento podera resultar na excluséo
dos participantes e sua respectiva equipe do REUNI Challenge.

5.3. As comunicagdes envolvendo o descumprimento de regras do REUNI Challenge e/ou
deste Regulamento ndo serdo divulgadas e serdo mantidas em confidencialidade pela
organizagao.

5.4 Os participantes menores de idade deverdo preencher, através de seus
representantes legais, TERMO DE CONSENTIMENTO PARA TRATAMENTO DE DADOS



PARA MENORES DE 18 ANOS. sendo condicdo para participacdo no REUNI
Challenge.

5.5 Os demais participantes ficam cientes de que os seus dados pessoais serdo tratados
com a finalidade de realizar a sua inscrigao, viabilizar a sua participacdo no projeto e,
posteriormente, manter vocé sempre atualizado em nossas ag¢des. Se vocé permitir,
compartilharemos também os seus dados com nossos parceiros, estrategicamente
pensados para que proporcionem a vocé: experiéncia, desenvolvimento e crescimento.
Desenvolver o ecossistema de inovacéo é nosso propésito!

Conheca a nossa politica de privacidade htips://www.orionparque.com/privacidade e
entenda a forma prudente e cuidadosa com a qual tratamos as suas informacgdes.

5.6. Todos os participantes ficam desde ja cientes que, desde que nao estejamos vinculados
a uma obrigacao legal, poderdo requerer a exclusédo de suas informacdes através de nosso
e-mail: Igpd@orionparque.com.

Conheca como o Instituto Orion trata os seus dados pessoais:
<https://www.orionparque.com/privacidade/>.

@

6—- CRONOGRAMA COM PREVISAO DE HORARIOS

6.1. O REUNI Challenge acontecera em 04 dias. A competi¢cdo ocorrera no Clube Caca e
Tiro localizado a rua Cirilo Vieira Ramos, 1700 - Bairro Caca e Tiro — Lages (SC) e através
de canais no youtube.

DIA 01 - 13.09.2023 QUARTA-FEIRA

18h00 - 18h40 Welcome Coffee

18h40 - 19h00 Abertura

19h00 - 20h00 Talk sobre Ideacéao

20h15 - 20h30 Desafios (problematizacao)
20h30 - 22h00 Hands On + Mentorias

DIA 02 - 14.09.2023 QUINTA-FEIRA

08h30 — 09h30 Talk sobre Validagdo de Problema

09h30 — 11h50 Mentoria e desenvolvimento



https://www.orionparque.com/wp-content/uploads/2021/POL%C3%8DTICA%20DE%20PRIVACIDADE.pdf
https://www.orionparque.com/privacidade/

12h00

Pausa para Almoco

13h30 — 18h00

Mentoria e desenvolvimento

18h-19h

Talk sobre MVP

19h- 20h00

Mentoria e desenvolvimento

DIA 03 - 15.09.2023 SEXTA-FEIRA

08h30 — 09h00

Abertura

09h00- 10h00

Talk sobre Modelo de Negécios

10h00-12h00

Mentoria e desenvolvimento

12h00-14h00

Pausa para Almoco

14h00 — 18h00

Mentoria e desenvolvimento

18h00 - 19h00

Talk sobre Pitch

19h00 — 2000

Mentoria e desenvolvimento

DIA 04 - 16.09.2023 SABADO

08h30 — 09h00

Abertura

09h00 — 10h00

Mentoria e desenvolvimento

10h00 — 12h00

Pitch Training

12h00-14h00

Pausa para Almogo

14h00-16h00

Etapa Classificatoria

16h00-18h00 Etapa Final
19h30 Resultado
20h30 Happy Hour

6.2.0s horarios de programacgéo servem como base, mas podem ser alterados.

7- CANAIS DE TRANSMISSAO




7.1. O evento sera transmitido para os participantes e publico em geral através da
plataforma youtube, no canal do REUNI (REUNI - Realizando o Empreendedorismo
Universitario - YouTube).

8- AVALIAGCAO

8.1. As avaliacGes serao divididas em duas etapas: classificatoria e final.

8.2. Os critérios de avaliagdo das etapas serdo baseados na validagdo do problema e
hipoteses de solugdo bem como no potencial de mercado, modelo de negécio, inovagao e

na apresentacao do pitch.

8.3 A equipe mais empreendedora sera escolhida pela banca final, com base em critérios
de avaliagdo padronizados estabelecidos pela Organizagao.

9- ETAPA CLASSIFICATORIA

9.1. Na 12 etapa, as equipes apresentardo seus trabalhos em pitches simultdneos com
duragao de 4 minutos (podendo se utilizar de pitch deck) e com 4 minutos para responder
perguntas dos jurados membros da banca.

9.2. A Banca avaliadora da 12 etapa sera composta por mentores selecionados.

9.3. As avaliagbes serdo realizadas pelos Mentores com base em critérios de avaliagcao
padronizados estabelecidos pela Organizagao.

9.4. Ocorrerao 5 bancas simultaneas a fim de selecionar 5 equipes para a etapa final.

9.5. Ocorrendo empate entre duas equipes, ambas passarao para a etapa final.

9.6. Encerrando as bancas serdo anunciados os finalistas da competicao.

10- ETAPA FINAL

10.1. Logo apdés o anuncio das classificadas para a etapa final, as equipes finalistas
apresentardo o pitch final em transmissdo ao vivo, disponibilizada para todos os

participantes nos canais do youtube ja mencionados neste regulamento.

10.2. Cada equipe tera 4 minutos de apresentagao e 4 minutos para responder perguntas
dos jurados.

10.3. A banca avaliadora da 22 etapa sera composta por atores do ecossistema
selecionados.

10.4. Os jurados membros da banca irdo definir uma equipe vencedora, que sera anunciada
no final da transmisséo.


https://www.youtube.com/channel/UC5ntkCdFlkNMfvGMDp5hzWg
https://www.youtube.com/channel/UC5ntkCdFlkNMfvGMDp5hzWg

10.5. Apés as apresentagdes, sera divulgado o vencedor da competicéo.

11- PREMIAGAO
11.1 A equipe vencedora sera premiada:
11.2. Com a quantia de R$10.000,00 (dez mil reais);

11.2 Certificado da Universidade Mais Empreendedora na competicao REUNI Challenge
2023.

11.4 A segunda colocada sera premiada com a quantia de R$3.000,00 (trés mil reais)

11.5 A terceira colocada sera premiada com a quantia de R$1.500,00 (mil e quinhentos
reais)

*Prazo de até 90 dias para pagamento
12- COMUNICAGAO

12.1. As comunicagbes entre a organizacdo do REUNI Challenge e as equipes ocorrerao
sempre por meio de grupo no whatsapp, cujo link sera repassado ao professor responsavel
pela equipe.

12.2. Os Campus universitarios e os integrantes das equipes estdo cientes e concordam
que a inobservancia das datas e horarios limites definidos para entrega de documentos e
informacbes estabelecidos neste Regulamento, poderdo resultar na desclassificagdo
automatica da equipe e seus integrantes.

12.3. Informagdes adicionais sobre a competicao estarao na plataforma da competicao do
REUNI Challenge projetoreuni.com.br.

13- PENALIDADES

13.1. Além das hipoteses de desclassificacao estabelecidas neste Regulamento, a equipe
REUNI Challenge pode, a seu exclusivo critério, desclassificar qualquer equipe cuja conduta
seja considerada inadequada.

13.2. Poderao ser desclassificados participantes que nao cumprirem com o regulamento ou
que agirem em desacordo com as regras aqui estabelecidas, bem como com a boa
convivéncia entre equipes e organizacao.

13.3.Sera automaticamente desclassificado o integrante que seja considerado
desenquadrado pela organizagao do REUNI Challenge em razdo do descumprimento dos
termos e condi¢des deste Regulamento.


http://www.projetoreuni.com.br

14- DISPOSIGOES GERAIS

14.1. Situagdes nao previstas neste Regulamento serdo ponderadas e decididas pela
organizagao do evento.

14.2.0 Regulamento do REUNI Game e do REUNI Game Professores sera divulgado em
momento oportuno.



